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Didaktisk design

Folkeskolens formal o

Stk. 2 Folkeskolen skal udvikle
arbejdsmetoderog skabe rammer for
oplevelse, fordybelse og virkelyst, sa
eleveme udvikler erkendelse og
fantasi og fartillid til egne muligheder

og baggrund for at tage stilling og
handle
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”En mere praktisk skole skal sikre,
at faerre drenge tabes”

Dl-analyse: Kvinder fraveelger
stadig IT-uddannelser




Beslaegtede
omrader

Videnskab, teknologi,
ingenigrvirksomhed ‘.
og matematik ‘

Teknologi-
9 Digital design
forStaelse Digital myndiggerelse
- Teknologisk handleevne
_ Computationel tankegang
Viden / &

.
Analoge og digitale teknologier,
designprocesser, produktioner
og eksperimenter
%

STEM ‘ / Praksis

// faglighed

At Igse konkrete praktiske
problemer og gennemfgre
konkrete praktiske aktiviteter
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Handling
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Hvad betyder bakkens haldning for bilens hastighed? Et e kse m pel

S: Vi har en udfordring, som vi kender fra fysik.
T: Vi skal bruge teknologi og programmering for at lave en udregning af bilens hastighed.

E: Vi skal designe en bil, som egner sig godt til at male med.
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Et eksempel




Abent centralt makerspace
Fysisk kursuscenter
Uddanner elevpatruljer
Makerfokuseret brobygning

ZBC

Slagelse
Kommune

Projektledelse

Fremdrift pa skolerne

Organisering

Prioritering af fagligheden

CFU

Kompetenceforioh
Praksisafprevninger
Etablering af makerspaces pa
skolerne
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Projektets hovedleverancer

* Oprettelse af makerspace pa alle skolerne
» Kompetenceudvikling af leerere og paedagoger
* Brobygning til ZBC / HTX med centralt makerspace

* Evaluering

60 deltagere pa
kompetenceudvikling
Netveerk for
undervisere >

Ledernetvaerk

Elevpatruljer




Skolegruppe 1

s

Fralunde

Stibjerg Huse — Svenstrup
o Storebzltskolen

o Broskolen
Skolefritidsordningen

Havrebjerg
Stillinge
Strand Lille Valby Gudum
O Stillinge Skole
(Bildsovej)
Kelstrup
Skovsg
o Sendermarksskolen
Hejninge Slagelse
o Antvorskov Skole
(L} Antvorskov
o Hashgjskolen
Forlev fez0 Rosted
o Vemmelev Skole Harrested
Tiwresy Serbymagle
Skerpinge
Gryderup Gimlinge
Flakkebjerg
Boeslund
Dalmose
Eggeslevmagle
Gerdrug
Sender Bjerge
uuuuuuuuu
Tystofte
Skeelskar

o Kirkeskovsskolen

Hashgjskolen
Stillinge Skole
Storebeeltskolen
Baggesenskolen
Vemmelev Skole
Broskolen
Antvorskov Skole
Kirkeskovsskolen
Sagndermarksskolen
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Kompetenceudbredelse

CFU Absalon

Elevpatruljer

Resten af det
paedagogiske
personale

”Det kritiske kuld
af undervisere”

2-6 efteruddannes
pr skole
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@konomi

e Bkonomisk ramme: 8.773.400 kr.
* Bevilling fra Villum Fonden: 6.874.800 kr.

* Egenfinansiering: 1.898.600 kr. CFu, ZBC og SLG

* Etablering af makerspaces pa folkeskolerne: 2.600.000 kr.
* Frikgb af leerere: 1.533.542 kr.




Projektoversigt, Makerspace Slagelse

Ar1

Ar2

Ar3

Ar 4

Projektstyring

Styregruppe og arbejdsgruppe
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Kompentence og teknologiudviklingsplan

Legende tilgang Teknologi-
til teknologi forstalse i fag
Tinkering Teknologi-

= Etablering af forstalse som
makerspace valgfag

e Skalering pa skolen

Kreativt skabende
processer
Designprocesser
PBEL

Lego Spike Prasisfaglighed Lasercut

Teknologi-
forstalse i fag
Teknologi-

Biomaterialer og baeredygtighed | makerspacet
forstalse som 3 * g yglig p
valgfag

Makedo 5 Tinkercad
Analoge

“dimser” e Folieskarer

s Varmepresser

3D print
* Tinkercad




Eleverne udvikler kompetencer

Kreativ taenkning

At arbejde med materialer og teknologier pa nye og
anderledes mader udvikler elevernes kreativitet og evne
til at teenke innovativt.

Problemlgsning

Eleverne konfronteres med og skal Igse forskellige
udfordringer og problemer.

Tekniske feerdigheder

Arbejde med en raekke forskellige teknologier og
materialer, fx 3D-printere, lasercuttere, programmering,
micro:controllere og analoge materialer.

Samarbejde

Projekterne kraever samarbejde og kraever at man kan
udnytte hinandens kompetencer.

Entreprengrskab

Projekterne fremmer innovative kompetencer og
entreprengrskab og evne til at tage ideer fra koncept til
virkelighed.

Kritisk taenkning

Eleverne laerer at evaluere deres arbejde og ideer pa en
kritisk made og justere deres tilgang.

Intelligente haender

Fremtidens handvaerkere skal kunne kombinere
ovenstaende kompetencer med godt handveerk. Eleverne
vil gennem projekter skabe tekniske fysiske produkter
som et svar pa virkelige problemer.




Hvorfor?

* DANNELSE

» DEMIOKRAT]
* DIVERSITET
* (D)JOB




Teknologiforstaelse

Digital
myndiggerelse

Digital myndiggerelse

Kritisk, refleksiv og konstruktiv undersggelse og forstaelse af digitale artefakters
muligheder og konsekvenser.

Analyse af teknologi, formal og brug | Konsekvensvurdering | Redesign

Digital design
og designprocesser

Digital design og designprocesser

Tilrettelzeggelse og gennemfarelse af iterative designprocesser under hensyntagen til
fremtid brug.

Rammesaettelse| Idégenerering | Konstruktion | Argumentation og introspektion
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Computationel
tankegang

Computationel tankegang

Analyse, modellering og strukturering af data og dataprocesser med henblik pa
automatisk udferelse af en computer.

Data | Algoritmer | Strukturering | Modellering
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Teknologisk
handleevne

Teknologisk handleevne

“Mestring” af digitale teknologier (computersystemer, netvaerk og sikkerhed) og tilhgrende
sprog samt programmering.

Programmering | Computersystemer | Netvaerk | Sikkerhed




Praksisfaglighed

S
@
Erhverv
og samfund

Fagets
K Li . 5 Produkt
sttt faglige mal rOSH
materiel . eller event
og indhold

Problem-

baseret eller
anvendelses-
orienteret



