GAME PLAYMAKER | RINGPARKEN, SLAGELSE

| januar 2015 lancerede GAME et nyt, ambitigst trearigt program, der er en udbygning af GAME’s
eksisterende aktiviteter, med endnu mere fokus pa lokal forankring og kapacitetsopbygning. Det
er stadig gadeidraet og street kultur, der er omdrejningspunktet, men vaegten er nu pa at uddanne
unge lokale frivillige, sa de selv tager ansvar for at udvikle og afvikle selvorganiserede aktiviteter i
deres neromrade. Uddannelsen skal kleede unge pa til at tage styringen lokalt. Vi kalder vores nye
program for GAME Playmaker. Med gadeidraet som fx street basket, dans, parkour og street
soccer er det GAME’s mal at skabe positive forandringer, der rykker den enkelte deltager og
udsatte boligomrader som helhed.

Playmakeruddannelse

GAME vil uddanne op til 10 unge frivillige fra Slagelse. De unge vil danne basis for gennemfgrsien
af ugentlige gadeidraetsaktiviteter i boligomradet Ringparken. Disse planleegges i samarbejde med
den lokale partner i Oasen. De frivillige vil gennemga basismoduler, der introducerer dem til bl.a.
organisering af aktiviteter, malgruppen og den selvorganiserede gadeidraets potentialer.
Derudover kan de frivillige tilveelge specialiserede forlgb i f.eks. kommunikation og promotion,
event og staevnekoordinering, projektledelse samt rollen som gadeidratsinstruktgr. Hos GAME
kan frivillige specifikt uddanne sig til traenere i gadeidraetterne parkour, street dans, gadefodbold
og street basket samt den vigtige social-faglige rolle. Det vil foregd over en raekke
weekendseminarer og oplaeg. En vigtig del af uddannelsesforlgbet er de sociale kompetencer,
netveerk og positive oplevelser, som er en del af at samle de unge til seminarer.

Gadeidraetsaktiviteter

De unge frivillige vil varetage ugentlige traeningssessions, som tilpasses lokalomradets behov. En
seson kan derfor spredes over hele aret og ramme de tidspunkter, hvor det lokale behov
erfaringsmaessigt er stgrst, og hvor idretsgrenen har de bedste vilkdr. De ugentlige
traeningssessions skal ses som et semistruktureret traningstilbud, som er mere struktureret end
det frie helt selvorganiserede spil pa gaden, men med mindre stramme rammer end ved den
traditionelle klubtraening. Under traeningerne arbejdes der med en raekke gvelser, hvor der szettes
fokus pa personlig udvikling og indlering af grundleeggende faerdigheder, med musik som et
integreret element. GAME har udviklet et kompendium om empowerment gennem sport, der skal
give traenerne redskaber til at styrke de unges selvveerd, faellesskab mv.

PR

Op til aktivitetsstart tager de frivillige pa en promoveringstour. Pa skoler og i klubber fortzller de
om deres aktiviteter. Til arbejdet vil der vaere behov for at trykke informationsfoldere/flyers og
lave plakater.

Almennyttige lokale projekter: (Street projekt)

Foruden de ugentlige aktiviteter vil de unge i Igbet af en saeson gennemfgre et almennyttigt, lokalt
projekt. Dette kan f.eks. vaere renovering af boldbanen eller renhold af friarealerne omkring
banen. Formalet med projektet er at fremme medansvar og ejerskab til boligomradet.



Street Game:

| august afholder de lokale unge, i samarbejde med GAME og Oasen, et én-dagsevent i Ringparken.
Her vil alle kunne deltage i fodbold- og basketturnering, danse- og graffitiworkshops og meget
mere.

GAME Finals:

| september afholder GAME en event for alle deltagere i GAME aktiviteterne pa landsplan.
Eventen hedder GAME Finals, og afholdes i Kgbenhavn. GAME Finals er Skandinaviens stgrste
street basket turnering, og arrangementet byder ogsa pa en stor turnering i street soccer samt
danseworkshop og opvisning. Turneringen er en vigtig motivationsfaktor i traeningerne og noget
der arbejdes malrettet frem mod.

Aktivitetens malgruppe

Indsatsen i det nye program er todelt og retter sig mod 1) den primaere malgruppe pa 16-25 arige
fra Slagelse, som gennem et udvidet uddannelsesprogram klaedes pa til at tage styring lokalt og
indgar som frivillige instruktgrer og ledere i deres eget eller naerliggende boligomrade, og dels
mod 2) den yngre, sekundare malgruppe pa 8-16 arige, som eksponeres for positive rollemodeller
og inkluderes i et fysisk aktivt fellesskab. Denne gruppe vil hovedsageligt vaere fra omradet
omkring Ringparken, hvor aktiviteterne gennemfgres, men der er naturligvis mulighed for, at bgrn
og unge fra hele Slagelse kan deltage.

Aktivitetens formal

For begge malgrupper er malet en mere aktiv livsstil, forbedret selvveerd og fysisk sundhed, takket
vere gadeidraetsaktiviteterne. Samtidig er det madlet at forankre indsatsen i en frivillig
lokalafdeling drevet af lokale unge, som med stgtte fra GAME og lokale samarbejdspartnere vil sta
for aktiviteterne og derigennem ogsa styrke medborgerskab og den demokratiske dannelse i
udsatte omrader.

Ansggt belgb
Efter aftale med Oasen, daekker de halvdelen af den aftalte medfinansiering pa 50.000 eksklusiv
moms, og der ansgges derfor om 25.000 kroner. Se nedenstaende budget.

Kontaktperson og ansvarlig for aktiviteten:
Nikoline Olsen, Programkoordinator
no@gamedenmark.org

30669250
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PLAYMAKER PROGRAM BUDGET 2015

Budgettet tager udgangspunkt i GAMEs Playmaker program med aktiviteter i forbindelse med 16 GAME zoner og 10 sattelitzone

INDTEGTER GAME Zone Medfinansiering
Satspuljen 137.000

Lokal medfinansiering 50.000 50.000
Medlemskontingenter, tilmeldingsgebyrer 3.000

Fonde, legater, sponsorer og gvrige indtaegter 17.000

INDTAEGTERIALT 207.000 50.000
UDGIFTER

PERSONALE

Lgnudgifter, fastansatte 75.000 8.000
Legnudgifter, gvrige ansatte 12000 2000
Regnskabsassistance 3600 250
Uddannelse, personale 1.500 250
Rejseomkostninger (DK) 1.250 250
Personale omkostninger 1.250 250
PERSONALEIALT 94.600 11.000
LOKALER

Lokaleomkostninger (inkl. opbevaring) 5.500 750
Inventar 750 250
Uforudsete omkostninger 250 0
LOKALERIALT 6.500 1.000
PLAYMAKERUDDANNELSE

Leje af lokaler til seminar 750 750
Honorar til oplaegsholdere 4.000 4.000
Honorar til Danmarks Lungeforening 7.000 250
Print af materialer 1.000 750
Transportgodtgerelser 6.000 6.000
Forplejning 4.000 4.000
Logi 3.250 3.250
Beklaedning til PlayMakers 1.000 1.000
Materialer til aktiviteter 1.000 250
Merchandise 1.500 1.500
PLAYMAKERUDDANNELSETALT 29.500 21.750
AKTIVITETER: GAME ZONER

Netveaerksmgder for frivillige 1.250 250
Medlemsudgifter (medlemskort, medlemsgave, etc 2.500 500
Playmakergodtgerelser (transport etc.) 2.500 250
Idreetsrekvisitter (bolde, basketballkurve, mal, etc. 1.250 500
Musik (kgb af udstyr) 2.000 500
Transport af materiel 1.000 1.000
GAME ZONERIALT 10.500 3.000
AKTIVITETER: STREET GAME

Rekvisitter til aktiviteter 600 500
Honorar (DJs, host, dommere, etc.) 3.500 1.500
Musik (leje og keb af udstyr, KODA, etc.) 800 500
Div. materiel (telte, borde, etc.) 1.500 500
T-shirts til deltagere 1.250 500
Frugt og vand til deltagere 625 250
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Transport (crew, materiel, etc.) 4.700 2.000
Forplejning (crew) 1.500 250
Logi (crew) 2.300 500
STREET GAMEIALT 16.775 6.500
AKTIVITETER: GAME FINALS

Kunstnerhonorar (DJs, host, etc.) 3.500 500
Musik (leje af udstyr, KODA, etc.) 2.250 500
Div. materiel (scene, telte, borde, etc.) 5.000 1.000
Praemier og medaljer 1.750 500
Transport (deltagere, materiel, etc.) 4.750 500
Forplejning 1.150 250
Logi 2.000 250
GAME FINALSTALT 20.400 3.500
AKTIVITETER: GADEIDRAETSFACILITETER

Opgradering af faciliteter 0 0
Nyetablering af faciliteter 0 0
GADEIDRZATSFACILITETERTALT 0 0
AKTIVITETER: VIDENDELING

Leje af lokaler 500 0
Honorar til oplaagsholdere og bidragydere 350 0
Print af publikation 1.250 0
Transportgodtgerelser 500 0
Forplejning 250 0
@vrige udgifter 125 0
VIDENDELINGIALT 2.975 0
KOMMUNIKATION

Visuelle produktioner (layout, grafik, video, etc.) 3.500 1.000
Trykomkostninger (plakater, flyers, evaluering, etc 2.400 500
Distribution af promotionmateriale 750 250
Website, Nyhedsbrev, SMS 4.250 250
PR og annoncering 800 250
KOMMUNIKATIONIALT 11.700 2.250
ADMINISTRATION

Telefon 775 200
Internet 500 100
Porto 500 0
Gebyr 250 0
Fragt og budkersel 150 0
Kontingenter (faglige netvaerk, etc.) 250 0
Faglitteratur og magasiner 250 0
IT-udgifter 1.750 0
Megdeudgifter 600 0
Kontorhold 1.250 0
Smaanskaffelser 1.000 0
Restaurationsbesgg 275 0
Gaver og anden repraesentation 750 0
Forsikring 750 200
Advokat 250 0
Evaluering 1.000 200
Revision 3.000 300
@vrige udgifter 750 0
ADMINISTRATIONIALT 14.050 1.000
UDGIFTERIALT 207.000 50.000
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