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Dette prospekt beskriver ramme
Material

Oplevelses- & Videncenter; rekonstruktionen af et udsnit af

den oprindelige Trelleborg (Den Genskabte Borg), ny udstilling/
faciliteter i ny tilbygning og opgradering af det e

museum, digitale og fysiske aktiviteter i udeomradet og p4 selve
monumentet.

Prospektet giver ogsd en beskrivelse af en samlet vision om at

ot pa vikingekrigeren og de historier, der knytter sig til livet
som kriger p Trelleborg. Prospektet er et samlet formidlings-
koncept foldet ud p4 tre greb, de iver de oplevi
viden publikum f&r p& Ny Trelleborg Oplev

)
& Videncenter.
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Vikingeborgen Trelleborg er placeret i det vestsjellandske
landskab mellem Varby A og Tude A. | dag er omr3det et
yndet rekreativt sted for naturelskere, og placeringen i
midten af det hele gor omrédet til et historisk hotspot,
hvor kultur og natur gér op i en hojere enhed.

VELKOMMEN TIL
;RELLEBORG

Trelleborg er en hjrnesten i vores fzlles historiske
identitet - den mest spektakulaere og bedst befaestede af
de fem ringborge, der er fundet i Danmark. Trelleborg er
symbol p& samlingen af det danske rige og central i vores
allermest vaerdifulde kulturarv. Og s er Trelleborg vores
lokale stolthed.

Det er vores store gnske og vision, at den 1000 3r gamle
vikingeborg nu skal genopsté for at de besagende kan
opleve vikingetiden og kong Harald Bl3tands kongeborg
i de autentiske omgivelser. Vi vil bygge videre p3 den
succesfulde hands-on og on-site formidling, som Trelle-
borg har haft stor succes med de senere &r.

Ved hjlp af tre forskellige formidlingsgreb vil vi skabe
en sanselig, tilgengelig og helt unik oplevelse, der gor de
besagende til en del af historien

Det forste greb er centralt for projektet og unikt p&
verdensplan. Vivil genopfare et udsnit af verdens farste
rekonstruerede vikingeborg af trelleborgtypen (Den
Genskabte Borg) med tilhgrende langhuse ud fra den
nyeste arkaeologiske og historiske forskning og viden.
Her vil der vaere levende formidling og fysiske aktiviteter.

Det andet greb er en tilbygning og arkitektonisk og indret-
ningsmeessig fornyelse af det eksisterende museum,

der vil sikre tidssvarende faciliteter og udstilling. En
opgradering og ny udstilling skal fungere som bindeled til
oplevelserne i Den Genskabte Borg og i omradet omkring
0g pa selve monumentet.

Det tredje greb er at skabe en digital rekonstruktion
via oplevelser gennem Augmented Reality, der kan tilgés
pa vejen til og pa selve monumentet. Resultatet vil vaere
en totaloplevelse, hvor de besagende oplever vikingetiden
pé egen krop med sanser, folelser og lering.

Trelleborg er i mine gjne ét af de mest
fantastiske bespgssteder, der med action
packed historiefortaelling og aktiv indlevelse
gor, at de besggende bliver kastet tilbage

i vikingetiden stotter fuldt op om de
ambitigse ner for Ny Trelleborg.
Nar visionerne realiseres, bliver Trelleborg
et fyrtdrn i oplevelsesbaseret formidling

af vikingetiden til gleede for rigtig mange
familier og uddannelsesins ner

Det vil gare de fantastiske oplevelser, man
som besggende i dag primaert far i ferier
og til Vikingefestivalen, tilgeengelige det
meste af dret.

Rane Willerslev
museumsdirektor, Nationalmuseet

De udstillede, originale det
nationale monument og det rekonstruerede miljg vil g& op
ien hgjere enhed. De besggende bliver en del af historien,
og de far et forstehandsindtryk af hverdagslivet p borgen
3r 980, nér de prover vikingeh&ndvzerk, lever og kaemper
som vikingekrigere, angriber den rekonstruerede borgs
otte meter hgje palisade eller stter sig til hojbords i
langhuset.

Trelleborgs mange frivillige indgar som en afgarende del
af levendeggrelsen af det historiske miljo. Aret rundt er
de frivillige med til at bide vedligeholde rekonstruktioner
og udvikle og gennemfare events. De er kimen, der gor
Trelleborg unik, og deres engagement er i szerklasse.

Bag visionen om at skabe et nyt oplevelses- og viden-
center stir Slagelse Kommune og Nationalmuseet i taet
samarbejde. De hastigt stigende besagstal vidner om
stor interesse for vikinger og vikingetiden. Trelleborg har
dermed skrevet sig ind som kulturattraktion, ikke blot i en
lokal, men ogsé i en national og international kontekst.

Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter vil vere til stor
gavn og glaede for uddannelse, formidling og turisme. Med
sin placering og sit genstandsfelt understatter projektet
formidlingen af fortiden til hele Danmark.

John Dyrby Paulsen  Helle Jacobsen

borgmester for bestyrelsen
Slagelse Kommune Ejendomsfonden for Museet
ved Trelleborg

VELKOMMEN TIL TRELLEBORG  §



For mere end 1000 &r siden boede og levede vikinge-
krigere, kvinder, born og trzelle i de 16 langhuse, der &
inde i selve ringborgen pa Trelleborg. Krigerne var en del
af Harald Blatands hzer, og Trelleborg var en af de fem
borge, som blev bygget som en del af kong Haralds magt
og militaere opbygning - i det, vi i dag kalder Danmark.

VISION
/

Vivil skabe et internationalt oplevelses- og videncenter,
hvor vikingeborgens historier formidles med en nytan-
kende kombination af kropsbrne oplevelser, digitale
virkemidler og vidensbaseret formidling

Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter bliver et sted,
der med fantastiske fortzllinger, formidler vor nationale
historie om vikingetiden og vikingekrigerens liv p3 Trelle-
borg til de mange besagende fra ind- og udland

Med den levende og digitale formidling, koblet pa det
enestdende nationale monument, kommer gaesterne tast
p historien. Lzering om vikingetiden sker med inddrag-
else af hele kroppen og alle sanser i autentiske rammer
med fokus pa vikingetidens kriger "on location”.

Via forsknings- og oplevelsesorienteret formidling samt
inddragelse af eksperimentalarkeologi skal der vaere
fokus p3

/ Trelleborg og det militeere landskab ar 980

/ Livet p& borgen:
handvaerk, handel og familieliv

/ Vikingekrigeren, krig og vabenteknologi

/ Magt, samlingen af riget og den storpolitiske
situation p Harald Bl3tands tid

Gaesten inddrages i en symbiotisk sammenhaeng mellem
de originale genstande, det nationale monument og det
rekonstruerede, levende miljo.

En totaloplevelse, som kun kan f3s p Trelleborg.

Smykker af Hiddenseetypen
titharte kun en eksklusiv
skare af fornemme vikinger.
PS Trelleborg er der fundet en
patrice til fremstilling af denne
smykketype.

VISION
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?RGANISERING

Slagelse Byrad har igangsat Ny Trelleborg-projektet Slagelse Kommune og Nationalmuseet stér i feellesskab
og har nedsat en styregruppe med repraesentanter fra bag Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter. Samarbej-
direktionen i Slagelse Kommune og pa Nationalmuseet det sikrer et baeredygtigt fundament for bade fagligheden,

udviklingen og driften af det nye Trelleborg.

Nationalmuseet ejer selve for indet og de udstillede
genstande og star for driften af Museet ved Trelleborg.

Slagelse Kommune stiller (Via Ejendomsfonden Museet
ved Trelleborg) byggegrund og bygninger til radighed.

Samarbejdet mellem Slagelse Kommune og National-
museet blev etableret i 2014.

Noglen er traditionelt blevet knyttet
til kvinden, der typisk bar den i

sit baelte. Naglen symboliserede
muligvis kvindens status som
husfrue og bestyrer af gérden.
Nyere undersogelser sztter dog
0gsé noglens symbolik i forbindelse
med religion og kultdyrkelse.

ORGANISASERNG ¢




/ET HISTORISK HOTSPOT
SLAGET PA TRELLEBORG

UNIKT LEVN FRAVIKINGETIDEN FORTALLER
HISTORIEN OM DANMARKS F@DSEL

Trelleborg er et enestende militaeranlag bygget i kong
Harald Blatands regeringstid i forbindelse med samlingen
af Danmark til ét rige. Trelleborgene blev bygget som en
del af kongens militzre oprustning mod trusler udefra

0g var en magtmanifestation, der skulle sikre den nye
danske nations sikkerhed og kongens magt. Harald
Blétand satte sig selv p& det nordeuropaiske landkort
med sine monumentale byggerier og stzerke kongemagt.
Trelleborg og de ovrige ringborge - Aggersborg, Fyrkat,
Nonnebakken og Borgring - spillede en betydelig national
og international rolle i det politiske spil, der i hoj grad var
praeget af presset fra den tysk-romerske kejser Otto Il

Fascinerende fastningsvaerk
Trelleborg er geometrisk og symmetrisk konstrueret
ved hjalp af et hgjtudviklet matematisk malesystem. Det
har kraevet store ressourcer - bide menneskelige og
materielle - at opfare det imponerende fastningsvaerk.
Det stér derfor klart, at der har staet en konges magt
bag bygmestrenes formaen. Ringborgen er et stykke
unik, historisk arkitektur, der i dag, 1000 ar efter, stadig
fascinerer, og star som et symbol for dannelsen af det
danske rige.

N\
\L/

AGGERSBORG

FORT/LLINGEN G/ASTERNE SKAL OPLEVE PA

DET NYE TRELLEBORG FYRKAT
N\
Fortallingen handler om Slaget, hvor magtkampen \/

mellem kong Harald Blétand og den tysk-romerske kejser
Otto Il udspiller sig. Et afgorende slag, hvor meget var p&
spil for Trelleborg og for hele Danmark.

)

Slaget ved Trelleborg ar 980

JELLING

RAVNING ENGE

Ny magtstruktur | Norden
Den staerke magtstruktur i Norden skyldtes en klog konge
og modige vikingekrigeres indsats. Kimen til Danmarks
senere erobring af England var lagt. Efter Harald Blatand
overtog hans sgn Svend Tveskag magten. Trelleborgenes
storhedstid var forbi, og borgenes betydning forsvandt
Kongemagtens succes og den tysk-romerske kejsers dod
forte til etableringen af det omfattende Nordsgimperie.

' DANNEVIRK]
—

HEDEBY

-

De fem trelleborge; Aggersborg, Fyrkat, Nonnebakken,
Borgring og Trelleborg, er opfort af Harald Blatand. Der
findes ingen tilsvarende borge, og med deres symmetriske
opbygning er borgene de mest monumentale manifesta-
tioner af centralmagtens kapacitet i den sene vikingetid

- placeret strategisk i landskabet

TRELLEBORG

N\
\/

BORGRING

ET HISTORISK HOTSPOT 11



;JNESCO
0G VERDENSARV

12009 blev Trelleborg sammen med de to ringborge
Aggersborg og Fyrkat optaget pd UNESCOs tentativliste.
Borgene blev dermed vurderet til at vaere kulturarv

af enestéende universel betydning og derfor egnet til
optagelse pé Verdensarvslisten.

Harald Blatand opferte yderligere to borge, Nonnebakken
09 Borgring, i sin regeringstid. Alle borgene blev opfart
som militaer oprustning af landet og befastelse af
kongens magt. Sammen udgor de en fzelles fortzlling
om Harald Bl&tands oprustning af riget i forbindelse med
presset fra den tysk-romerske kejser Otto Il.

Ringborgene af trelleborg-typen harer til vikingetidens
mest bemarkelsesvaerdige fortidsminder. Der findes
ingen tilsvarende borge i verden. Med deres strategiske
placering i landskabet og med deres monumentale
karakter og ensartede geometriske opbygning

afspejler disse bygningsveerker en hajt udviklet teknisk
ekspertise og organisatorisk forméen. De har fungeret

i et storre politisk magtapparat og militzert system,

og de har spillet en afgarende rolle i forbindelse med
samlingen af det danske rige. De var derfor en del af den
langvarige proces, der forte til integrering af Norden i
det europzeiske kulturfaellesskab og dannelsen af de
skandinaviske lande

En optagelse p& Verdensarvslisten vil vaere en stor
anerkendelse af Trelleborg og de ovrige borges plads i
verdenshistorien. Det vil ligeledes have stor betydning
lokalt for de enkelte kommuner, blandt andet Slagelse
Kommune, men ogsé nationalt for Danmark som vikin-
genation.

En UNESCO-nominering stiller store krav til formidlingen
af Trelleborg og de ovrige borge samt deres historie.
Formidling af trelleborgene efter en faelles profil vil vaere
hensigtsmaessig. Det vil bide styrke de enkelte borge

og formidle monumenternes sammenhzng i en samlet
national fortalling, som beretter om de samme historiske
begivenheder.

En UNESCO nominering har stor betydning for fremtidige
transnationale samarbejder, og erfaringsmassigt tiltraek-
ker UNESCOs lokaliteter ogs3 flere turister - ikke mindst
fra udlandet,

Ansggningen til UNESCOs Verdensarvsliste forventes

afleveret den 1. februar 2020 med tidligste optagelse i
sommeren 2021.

UNESCO 0G VERDENSARV 13



MUSEET
)IED TRELLEBORG

| DAG

NUVZARENDE FORHOLD

Det nuvaerende museum ved Trelleborg er opfart i 1995
og ligger 300 meter fra monumentet. Det er et mindre
museum, der sammen med et rekonstrueret langhus
(1942) og en mindre vikingelandsby danner rammen om
udstillinger, den levende formidling med undervisning
og aktiviteter.

Udstillingen p& museet viser de originale fund fra udgrav-
ningerne i 1930°erne og 1940'erne, samt et vikingeskjold,
der blev fundet i 2008 p3 Trelleborg. Vikingeskjoldet er
Danmarks eneste vikingeskjold og dermed en af Trelle-
borgs vigtige skatte.

Sasonbeskrivelse og besagstal

Museet ved Trelleborg har &bent fra april til og med
oktober. Hele dret kan gaester, 0gsa udenfor museets
Sbningstid, besage det historiske naturomréde og det
nationale monument.

I ferieperioder er der publikumsaktiviteter i den lille

Slaglose, med pry lv-aktiviteter.
Skoler og andre uddannelsesinstitutioner kan booke
forlob i hele s@sonen.

Hvert &r i uge 29 afholdes Danmarks starste Vikinge-
festival, hvor over 1100 frivillige vikinger og 250 krigere i
det store slag om Trelleborg underholder de over
10.000 besagende.

En stigende interesse for Trelleborg og vikinger generelt
ide seneste fem ar har medfort, at bespgstallet er steget
eksplosivt fra cirka 30.000 2013 til over 80.000i 2017.

| samme periode har der vaeret en kraftig stigning i
bookinger og publikumsaktiviteter, og en staerk stigende
interesse for at udvide besagsperioden og for nye
arrangementer.

NY TRELLEBORG OPLEVELSES- 0G
VIDENCENTER BYGGER PA EN SUCCES

Med de nye formidlingstiltag mm. vil Museet ved Trelle-
borg f4 et loft, der potentielt bringer det op i niveau med
verdensklasse-attraktioner, hvad angar publikums-
oplevelsen: tidssvarende udstilling, fremtidssikrede og
unikke aktiviteter og sceneriet for disse

Med det stigende besagstal er Museet ved Trelleborg i
dag néet til et maksimum af aktivitet og antal besggende,
der befordrer udvidelse af faciliteter for bade gaester og
ansatte samt en opgradering af oplevelserne p3 stedet

Dette vil give stedet den nadvendige ramme for at kunne
imadekomme publikums fortsat stigende interesse for
Trelleborgs historie og for vikingetidshistorie i det hele
taget. De nye tiltag vil fremtidssikre og give oplevelser i
international klasse, som Ny Trelleborg-projektet snsker
at opfylde.




'/I'RE FORMIDLINGSGREB
BLIV EN DEL AF HISTORIEN

P& Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter vil de besa-
gende selv blive en del af historien. De vil opleve unikke og
sansemzttede oplevelser via et samlet formidlingskon-
cept fordelt ud p3 tre formidlingsgreb:

De tre formidlingsgreb er.

@ DEN GENSKABTE BORG

Et udsnit af den oprindelige Trelleborg og verdens forste
rekonstruerede vikingeborg af trelleborgtypen med tilhg-
rende langhuse bygget ud fra den nyeste arkaologiske
og historiske viden samt levende formidling og fysiske
aktiviteter.

@ 0ET EKSISTERENDE MUSEUM

Arkitektonisk og indretningsmaessig opgradering af
det eksisterende museum, herunder tilbygning til ny
udstilling og faciliteter, der er bindeled til oplevelserne
i Den Genskabte Borg og pa selve monumentet.

@ onumeNTET

En digital rekonstruktion af Trelleborg via Augmentet
Reality. Oplevelserne kan tilgas i det autentiske borgmiljo
i Den Genskabte Borg, i udeomradet og omkring selve
monumentet.

Balancen mellem de tre formidlingsomrader

Det nye oplevelses- og videncenter bliver en attraktion,
hvor der er afstemt balance mellem de tre omrader med
forskelligartede formidlingsgreb, der giver en kulturel
totaloplevelse.

Et besgg pé det nye Trelleborg er i free flow. Det vil sige,
at de bespgende skal kunne vaelge til og fra alt efter behov
og onsker. De tre formidlingsgreb er taenkt sammen

og giver publikum et komplet indtryk af vikingetiden og
Trelleborgs historie.

Publikum vil indga i en samlet fortzelling, og det forstaer-
kes yderligere ved at de, f.eks. mzerker storheden og den
sarlige magtdemonstration, som kong Harald Blétands
strategiske og geometriske bygningsvaerker var et udtryk
for, f.eks. nar de vandrer gennem den otte meter hgje
palisadeport og ind i det autentiske borgmiljo.

Formidlingen pa Trelleborg er forskningsbaseret og
udspringer fra den nyeste arkaologiske og historiske
forskning og viden. Den Genskabte Borg bygges autentisk
op via den nye viden, der er inden for feltet.

Rekonstruktionerne vil afspejle autencitet f.eks. hvordan

husene er bygget, skjoldet er udarbejdet eller benyttet,
eller hvordan vikingernes mad er tilberedt.

DE TRE FORMIDLINGSGREB 17



ET UDSNIT AF DEN OPRINDELIGE
DEN TRELLEBORG GENSKABES

GENSKABTE
BORG

Den Genskabte Borg er et rekonstrueret udsnit af Harald
Blatands Trelleborg. M3let er at genskabe verdens forste
rekonstruerede vikingeborg af trelleborgtypen. De besg-
gende skal have oplevelsen af borgens frygtindgydende

Den Genskabte Borg bygges 1:1 og tager udgangspunkt
i den vestvendte indgangsport med bro, vold, voldgrav
og egetraspalisade. De besggende kan g& over broen,
gennem porten, op pa volden og derfra se ud over det

storhed som for 1000 &r siden, da krigerne skulle forcere  naturskgnne landskab med udsigt til monumentet, der
den otte meter hje egetraespalisade, der omkransede blot ligger f& hundrede meter fra rekonstruktionen.
borgen.

I det autentiske borgmilje mader gwsten i farste omgang
Malet er, at Den Genskabte Borg skal s=tte ny standard ~  to rekonstruerede langhuse. Den Genskabte Borg kan
for den levende formidling og undervisning i et unikt videreudvikles fra dette udgangspunkt til et starre udsnit
autentisk borgmiljs. Den skal endvidere visualisere med yderligere fire langhuse - som i fremtiden skal
anleggets imponerende starrelse og symmetriske betjene det stigende antal turister, der forventes.
opbygning, der stadig fascinerer den dag i dag.

I det folgende prasenteres et rekonstrueret udsnit af den

oprindelige Trelleborg med port, voldgrav, palisade, vold

og to langhuse. De to langhuse kan ogs3 realiseres

i etaper. (Se s. 40)

LARING 0G BLIVER KLOGERE
PA VORES FALLES FORTID

Et unikt og ambitigst rekonstruktions-
projekt giver lzering allerede inden arbejdet g&r i gang.
Med genskabelsen af en kvart borg, kan publikum,
faggrupper og interessenter falge processen helt tat pa.

G VI BYGGER VIDEN, FAR

Det er et eksperimentalarkeologisk projekt, der gar
rekonstruktionen til noget helt unikt. Med Den Genskabte Borg
far ikke bare lokalomradets historie et laft - projektet vil 0gsa

skabe interesse nationalt og internationalt.

Interesserede kan folge byggeriet ved at besage omradet eller
falge en online blog med opdatering af byggeriets etaper.
Det vil vaere muligt at booke rundvisninger med fokus pa

forskellige temaer. Det giver en anden dimension i
format, forstaelse og ejerskab til den endelige
rekonstruktion af vikingeborgen.

Hele processen giver p3 denne made
bade oplevelser og lzring.

DEN GENSKABTE BORG 19




GENSKABELSEN
?F TRELLEBORG

DEN
GENSKABTE

BORG

ANKOMST TIL DEN GENSKABTE BORG

Voldgrav med bro

Der udgraves en voldgrav med en dybde pa cirka 0,5 - 1 meter, som markerer den autentiske borgs voldgrav. Ved
indgangsporten til borgen etableres en trabro, der er placeret over voldgraven.

Vold med trapalisade og porte

Der opfgres en otte meter hgj traepalisade med port. Palisaden forlaber over 15 meter pa den ene side af porten, og med
resten af den kvarte borgs palisade placeret p& den anden side af porten. | forste etape bygges 15 meter palisade med
fuld vold pé begge sider af porten samt yderligere 10 meter i hver side med skalpalisade. Volden opfares autentisk og
med indre rum. Det indre rum skal supportere de frivilliges arbejde og huse redskaber, kampudstyr, tgj og andre vigtige
rekvisitter. De 2x15 meter palisade p3 hver side af porten holdes rent autentisk, mens afslutningen af palisadeforlobet
kan indrettes til aktiviteter: Eksempelvis hvordan man forcerer en palisade og/eller et paedagogisk tvaersnit til formid-
ling af voldforlobet. Begge kan indg3 i for ogien ler

Traesvelleveje

Langs den indre traepalisade, samt udgdende fra den indre portabning og placeret vinkelret p& hinanden i borgens
centrum, bygges der trasvelleveje med en bredde pé cirka tre meter.

LANGHUSE
Langs svellevejen ind mod borgens midte opfares der i forste etape to langhuse - et p3 hver side af svellevejen og med
mulig udvidelse med op til seks langhuse. Langhusene rekonstrueres i 1:1, saledes at de fremstar med autentisk ydre

ogindre. Husene er hver cirka 200 m?

Langhus 1/ Levende formidling

Det ene af de forst rekonstruerede huse indeholder undervisnings- og prov-sel . sove og til
elever samt opbevaring af relevante materialer, blandt andet braende og formidlingsgrej. Huset kan udlejes til museets
ovrige gaester, og dermed er der mulighed for nye aktiviteter p3 Trelleborg.

Langhus 2/ Arbejdende vaerksteder

Huset bygges med autentisk ydre og indre. Huset indrettes med prov-sel . eksperimenterende handvaerk
og arbejdende vaerksteder til museets gaster og frivillige. Desuden kan huset indrettes med et bredt udvalg at rekon-
struktioner, kopier og informationer om vikingetidens indretning af huse, herunder mabler, vaerktej, husgerad, tekstiler
mm. samt sove og spisepladser til rivillige og gaster.

20
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/BLIV EN DEL AF HISTORIEN

BRUG DIG SELV |
DEN GENSKABTE BORG

DET LEVENDEGJORTE, MILITARE BORGMILJ@

| Den Genskabte Borg kan de besagende prave aktiviteter
og opleve livet som vikingekriger. Den otte meter haje
palisade, den brede voldgrav og mindst to eller flere
langhuse vil fascinere alle - store som smé

En maegtig voldgrav spaerrer vejen og en hej palisade
rejser sig faretruende mod himlen. Et stort omrade
omkring Trelleborg ligger ode. Alle egetrzer er faldet for
at skaffe nok tree til Trelleborgs huse og palisade, der blev
bygget af cirka 8000 egestammer.

Porten p3 den anden side af broen over voldgraven er
3ben, og man traeder direkte ind i vikingernes verden.

Nu mader gaesterne det militaere og levendegjorte
borgmilje. En kriger (formidler) byder velkommen til dret
980, fortaeller om prov-selv-aktiviteter, og om hvordan
borgen er opbygget. Nu kan publikum selv prove at vaere
vikingekriger og vaere en del af livet pé Trelleborg for over
1000 &r siden.

P4 Den Genskabte Borg vil stemningen vaere intens,
Vikingeborgen er i hgjeste beredskab, det er nemlig dagen
for det store slag om Trelleborg! (Se s. 10)

DEN
GENSKABTE

BORG

Alle p& borgen er under pres. Blandt andet sprger smeden
for at pile, skser og sveerd er klargjorte! Det emmer af
travlhed. Meget er pé spil, og der arbejdes hérdt alle
steder. Selv bornene er i gang med at traene som krigere,
altimens honning og urter gores klar til behandling af de
s3rede, der snart vil komme. Madrationer og forrad skal
vaere klar, til de krigere som vender tilbage.

Rammen er sat, og det er ud af denne isceneszettelse, der
udspringer forskellige publikumsaktiviteter og formidling
om det levede liv p3 Trelleborg; hverdag, familieliv,
forberedelse til Slaget, mad, héndvaerk, pleje mm

Paedagogisk praksis for formidling
| stgrstedelen af aktiviteterne skal det vaere muligt at
deltage, ikke bare i “hands-on” baserede aktiviteter, men
0gs3 i forlab, der involverer hele kroppen. At involvere
hele kroppen er en forudsatning for og et laeringsredskab
i oplevelsen. At saette sig i en vikings sted, om det er
fredelige hverdagssysler eller krigertraning, forudsztter
inddragelse af forskellige lzeringsstrategier.

Den paedagogiske praksis inddrager derfor aktivt prin-
cipper fra mesterlaren, hvor der videregives viden ved
brug af sével verbale som fysiske laeringsprincipper- og
teknikker. Gaesten skal deltage i praktiske og handvaerks-
massige aktiviteter, der skal resultere i gode anvendelige
produkter.

Eksperimental arkaologi / Autentisk, levende og digital formidling
Formidlingen pé Trelleborg er nu og i fremtiden baseret pé forskningsresultater gennem bade empiristudier, arkao-

logiske analyser og eksperimentalarkzaeologi. Den levende formidling skal give publikum en oplevelse af vikingetiden,

der ligger sa taet pé virkeligheden som muligt. Via eksperimentalarkaeologi far gaesten en stgrre indsigt og viden om

genstande, huse, materialer, vaerktgj og byggeprocesser. Derudover gives der mulighed for at inddrage gasterne
direkte i den levende formidling og deltag i forskellige workshops.
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EKSEMPLER PA
/AKTIVITETER

UBEMANDEDE OG BEMANDEDE

Nogle af aktiviteterne i Den Genskabte Borg er bemandede, mens andre er
ubemandede. Ved de ubemandede prav-selv-aktiviteter kan de besagende teste
f.eks. styrke, pracision, teknik og hurtighed

UBEMANDEDE AKTIVITETER

Voldgrav

P3 vej ind i Den Genskabte Borg skal publikum ferst passere voldgraven
Enten til fods over broen eller ved at angribe kejser Otto II's heer. Kan d
over voldgraven? Kan du balancere pé traedesten/stolperne uden at falde i
voldgraven?

Palisade
Efter at have passeret voldgraven venter den otte meter hoje palisade. Her vil
gaesten f& mulighed for at teste, hvem der er bedst til at forsvare sig eller til at
hurtigst? Det kraever balance, styrke, smidighed og snedighed
Kan du forcere palisaden? Bliver du ramt af en regn af pile, eller indhenter
flammerne dig? Du har ét minut! Et timeglas vendes, og nedtzellingen begynder.
Dagens bedste tider annonceres - m3ske er du vinder! Hvis du ter, m& du gerne
prove at forcere palisaden, mens resten af din familie str oppe bag den - og
bombarderer dig med skyts!

Kamptraening, spaend en langbue, kaemp med svzerd eller prav en udrustning
et rekonstruerede borgomrade kan de besagende forsage sig som agte

vikingekriger. Langhusene p3 borgomradet skal vaere autentisk opfor

Harald Blatands tid - og indeholde forskellige aktivitetsmuligheder.

Der markeres baner til kamptraening, s3 gaesterne kan prove krafter med
skjold og svaerd og udfordre hinanden i tvekamp. To person jolde, to
(treenings)svaerd og en kamparena. Hvem er hurtigst, mest modig, smidigst,
snedigst? Hvem har den bedste teknik?

ne kan ogs§ iklaede sig krig
en vikingehjelm og der kan svinges vikin!
spyd. Kan du ramme praecist pa fem meter, 10 meter eller p3 30-40 meter?

De mange forskellige tilbud til fysiske aktiviteter inde p&
Den Genskabte Borg styrker de kropslige faerdigheder
Aktiviteterne taler dermed ind i barns grundmotoriske
udvikling. Aktiviteterne styrker og udvikler balance,
koordination og fleksibilitet hos savel barn som voksne.

Digitale og fysiske infokanaler

Via forskellige infokanaler, savel digitale som fysiske,

kan gaesten tilegne sig mere viden om vikingekrigerens
udrustning, viben og kampteknikker. Har gaesten
eksempelvis valgt at folge/tagge pilespidserne, vil gaesten
se information om, hvilke maengde materiale, der kraeves,
for at lave bare én enkelt pil.

Nogle af gravene p3
Trelleborg indeholdt
fornemt udstyr. I en
mandsgrav fandt
arkaeologerne denne
store prydsokse med
solvindlzegninger

BEMANDEDE AKTIVITETER

Vikinger demonstrerer og fortzeller om handvaerk, vaben-
fremstilling og nyeste forskning

Bemandede aktiviteter giver mulighed for at stille
sporgsmal og f3 svar fra levende vikinger - og made vikin-
gekrigere. Gasten kan udfordre sig selv med praktiske og
handvaerksmaessige aktiviteter. Formidlere i vikingedragt
fortaeller om handvzerk, viben og om langbuen, som
eneste langtrakkende vaben i vikingetiden. De demon
strerer, om fremstilling af bue og pil og giver publikum
mulighed for selv at deltage. Hvilke piletyper blev brugt til
hvilke formal? Hvilke pile kunne skyde gennem ringbryn-
je, og hvilke pile var bedst til jagt?

Skyd med langbue

Gaesten kan ogs§ afprove, hvordan langbue og pil
fungerer i praksis, og hvor tungt det er at spaende en agte
vikingelangbue. Spargsmélet er, om de kan ramme vikin-
gemodellerne, der stikker hovederne op over palisaden
eller ramme 3D-modeller af radyr, kronhjort og vildsvin.

Hos smeden

Et bespg hos smeden viser, hvordan myremalm udvindes
Her kan geesten selv smede/stabe et smykke, en pilespids
itin eller fremstille en nogle eller en skjoldbule. De kan
laere, hvordan pilespidsen szttes fast, og hvordan man
kan fremstille sin egen buestreng. Gaesten kan ogsa mode
traesmeden og krigerne der begge er opvokset i et mili-
teert traeningsmilj. For at understrege, at vikingekrigeres
traening allerede begyndte i en tidlig alder, kan born fra
fire til fem- &rs alderen ogsa vaere med i aktiviteterne

Krigertraening

Gaesterne kan deltage i krigertraning og prave skjoldet,
svaerdets og sksens mange funktioner i tvekamp eller
som en del af en formation. De laerer om kampteknik og
vabenbrug. De kan mode kvinderne, der stod for hushold-
ningen, trellene og bornene. Alle er i gang med

at forberede sig til Slaget

Har gaesten tagget skeletterne fra udstillingen mader de
dem nu i levende live i det rekonstruerede miljg.
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DET
EKSISTERENDE
MUSEUM

I/JET EKSISTERENDE MUSEUM

ET FLEKSIBELT FORMIDLINGSHUS
OG INTRODUKTION TIL TOTALOPLEVELSEN

VELKOMMEN TIL VIKINGETIDEN

Rejsen ind i fortiden, begynder inden gaesterne
til Museet ved Trelleborg. Podcasts om de mest spaenden-
de og centrale kapitler i Trelleborgs historie er optakten
til det forestéende museumsbesag.

Museumsgaesterne drages fra parkeringsomradet
instinktivt mod museets indgangsparti, som afspejler
datidens storhed i et nutidigt arkitektonisk udtryk, som er
med til at forberede gaesten p&, hvad der venter.

Omradet foran museet og indgangspartiet bliver en portal
mellem nutid og vikingetid. Den er vigtig for at gaesten
kommer i den rette stemning og bliver klar til at blive en
del af vikingetiden.

Visuel og funktionel opgradering
Det eksisterende museum omdannes til et multifunkti-
onelt formidlingshus med en integreret tilbygning med
nye udstillingsfaciliteter. Den samlede bygning vil give
geesten en optimal oplevelse og fremtidssikre en god
publikumsbetjening og formidling

I museumsbygningen vil der ogsé vaere foyer/butik,
café, toiletter, madpakkerum og andre publikums- og

Nye

Tilbygningen til det eksisterende museum skal fungere
som et fleksibelt rum, sddan at de mange unikke,
arkaologiske fund fra Trelleborg bliver praesenteret i
passende og nutidige rammer. Med en tilbygning til ny
udstilling/udstillingsfaciliteter vil det tilmed muliggere
ny undervisnings- og publikumsformidling til forskellige
malgrupper.

Det samlede udstillingsareal udger mellem 200-250 m*
og vil rumme bade den permanente udstilling samt et
separat omrade med saerudstilling samt muligheder

for foredrag mm. En kombination af skiftende “faste
udstillinger/srudstillinger samt f.eks. foredrag og
performance vil sikre det fremtidige besgstal og give en
grund til at vende tilbage.

Det vil sige, at tilbygningen skal kunne bruges til flere
forskellige formal og have funktionelle siddepladser
bygget ind som en naturlig del af udstillingsomradet.

Som et filmstudie, hvor alle muligheder er dbne
Principielt snskes en “firkantet” kasse med flytbare
vaegge. Dette giver en fleksibilitet indbygget i rummet

formidlingsfaciliteter supplerende med de nye
faciliteter.

Den konkrete indretning leses med fokus pé fleksibilitet,
multifunktionalitet, logistik og publikums bevagelses-
monstre som en del af det samlede projekt og taenkes
sammen i en arkitektonisk losning, hvor bade facade,
indgang, butik, café og ny tilbygning til udstilling udger
et samlet arkitektonisk udtryk.

- som et filmstudie, hvor alle er &bne for
forandring. Et rum, hvor der kan skabes illusioner,
forskellige stemninger og atmosfaere f.eks. med
foranderlig, justerbar lyssztning og projekteringer pd
forskellige flader.
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;JDSTILLING

KOM HELT TAT
PA VIKINGETIDEN

Overblik og forventningsopbygning
Udstillingen giver det historiske overblik og skal samtidig
skabe en forventning hos gaesten. Gasterne far et indblik
i hvad, hvor, hvornar, hvordan og hvorfor - og kan opleve
de autentiske fund, der er flyttet f& meter fra deres
oprindelige fundsted

En helhedsoplevelse for sanser, folelser og lering
Gaesterne kommer tzet pa vikingekrigeren via de autenti-
ske genstande, der fortaeller Trelleborgs unikke historie.
Udstillingen kombinerer de mange genstande og historier
i et moderne, funktionelt, enkelt og nytaenkende udstil-
lingsdesign med en rakke virkemidler, der tilsammen
giver en Lrerig og stark udstillingsoplevelse

Sanserne vaekkes, og gasterne inddrages. Der bliver
skabt gode minder, der danner grundlag for refleksion
Genstande, stemninger og materialevalg giver den
besggende en falelse af at komme taettere pd vores falles
fortid. Barn som voksne vil f& ny indsigt og laering om
vikingetiden og far mulighed for at undersage, opleve og
maerke historien. Fakta gores narvzerende, og genstan-
de, iscenesaettes mm.

DET
EKSISTERENDE

MUSEUM

Stemning og atmosfzre
Publikum oplever en szrlig atmosfare, der med enkle
greb satter stemningen med forskellige virkemidler.
Det visuelle, lyde og forskellige naturlige materialer

er tilsammen med til at fastholde gaesten i en vikinge-
tidsstemning - som fortszetter ud af udstillingen til Den
Genskabte Borg. Gaesten bliver fortrolig med vikinge-
krigeren og far viden om det levede liv pé Trelleborg. Et
fundament af viden om vikingetiden bliver skabt og ager
nysgerrigheden for selve monumentet.

Da gasterne ikke har mulighed for at berare de auten-
tiske genstande med andet end synet, anvendes en
moderne formidling, som gar det muligt at opleve
genstandene pa nye mader. (Se s. 29)

Det levede liv

De mange arkologiske fund skal sammen med forsk-
ningens fortolkning af dem indg8 i udstillingen. Vaben,
smykker, hverdagsgenstande og skeletter fortller hver
iszer historier om krige og drabelige slag, om magt og
are, politik og kommunikation - eller om stille hverdage.
Om de mennesker, der levede p& borgen. Som krigere
og lejesoldater, som kvinder, traelle eller familier med
husdyr og barn. Det skal gores p& en made, der ikke blot
retter sig mod eksperten, men som ogsd er tilgaengelig
og forstaelig for alle besagende uanset alder og

fagligt niveau.

Fund af massegrave, afbrandte porte og pile skudt ind i volden vidner om, at borgen har vaeret angrebet. De tusindvis af udgravede

arkaologiske genstande viser, at et vikingesamfund har levet her p3 godt og ondt. Der er siledes spor af bide krig, hverdagsliv,

héndvaerk og handel. Genstandene afspejler ogs3 en klar forbindelse til udlandet. Det er keramik og smykker fra de slaviske omrider,

samt hvaessesten og kogekar af norsk oprindelse

Under udgravningerne af Trelleborg fandt arkazologerne adskillige vaben. Blandt andet talrige pile blev fundet flere steder i omrédet i

og omkring borgen. Disse pile blev skudt ind i voldens yderside og porte, formentli i forbindelse med et fiendtlige angreb.
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}EKSEMPLER PA VIRKEMIDLER
UDSTILLING

GULVMONTRE MED SKELETTER

Skeletter fra gravpladsen ses via gulvmontre i udstillingen. Nye strontiumanalyser i tender og knogler dokumenterer,
hvor Trelleborgs beboere blev fadt, og hvor de voksede op. Analyserne viser, at cirka halvdelen af beboerne kom fra de
slaviske lande el rge. r, at Trelleborg havde internationale forbindelser, som og ttes af gravenes
udstyr og fund fra borgomrad rudov info f.eks. p& smartphones og projekteringer pé forskellige fla
gulv, vaegge og loft med info om, hvor de begravede kom fra. Hvor blev skelettet fundet? Kristen eller hedensk grav?
Krig 212 Hvilke skader havde de? Film med eksperter vil vise, hvilke typer af skader man kan se p& sk

IGMENTED REALITY (AR) / SUPPLERET VIRKELIGHED

AR kan benyttes direkte pé de originale skeletter og f4 skeletterne til at fremtrade som virkelige mennesker.
Et screenshot af gastens eget billede p3 sin smartphone traeder pludselig frem med vikingekrigerens ansigt. Andre
aktiviteter i udstillingen, der kan forteelle om vikingekrigeren, kan vaere skeletpuslespil med hugspor eller forskellige
individer, som barn og voksne kan samle korrekt og derved f& oplysninger om dedsérsag, liv og vibenbrug

INFO PA FLERE PLATFORME / FOLG ELLER TAG DIT VABEN

19 pilespidser er f.eks. fundet indskudt i volden omkring de afbr orte, flest omkring gstporten. Det viser, at
Trelleborg har vaeret udsat for et angreb. Info om pilene og deres betydning kan ses pa en skarm, telefon eller trykt p
vaeg. Hvor er pilespidserne fundet? Hvorfor netop dér? Huilke typer pilespidser blev brugt til hvilke formal? Falg

tag din foretrukne genstand eller vaben for at fa svaret.

PROJEKTERING 0G LYD

Et virkemiddel kan vaere en projektering og lyden af suset fra talrige afskudte pile, pé vej mod gasten, eller projektering
monstrationsfilm p4 vaeggen af langbuens effekivitet, rakkevidde ion og gennemtraen:

STEMNING 0G ATMOSFARE

emning og atmosfzere giver lyst til at lere mere. Publikum bliver f.eks. omsluttet af morke, horer lyde og ramme
bevaegelsestyrede pile f.eks. fra laser, projektering eller lignende.

DIGITAL DEMONSTRATION AF VABENBRUG

Info om skjoldet og brugen af det vises p3 skaerm, smartpho llige flader. Der interageres med
f.eks. gulv, vegge og loft. Hvor er skjoldet fundet? 14 skjol ? Hvor sta vordan
er det bevaret? Hvilke typer skjolde blev anvendt til hvilke formal? Projektering pé f.eks. vaeg med demonstration af
skjold, teknikker og skjoldets anvendelse i kamp, skjoldmur eller andre formationer og teknikker ved angreb og forsvar
i grupper. Ved at se p3 brugssporene p3 skjoldbulerne, der beskytter handen, kan det give viden om, hvilke teknikker

og vabentyper, der har vaeret benyttet i kamp.
UP-CLOSE

Et eksempel p3 digital formidling med brug af eksperimental arkzologi er en test af vikingesvaerdets effekt og kraft ved
f.eks. at hugge i en svinekam via en up-close, som vises i udstillingen. Hug i svinekammen kan sammenlignes med et
hug i ribben og brystkasse p3 en kriger. Up-close kan ogsé vise begra typer, ritualer og modellering af musklel
ansigter og toj og kan f.eks. projekteres eller vises via hologram.




MONUMENTET

/
TO STIER
IND | FORTIDEN

OPLEV VIKINGEBORGEN, NYD NATUREN 0G
MZRK HISTORIENS VINGESUS

Trelleborg er den bedst bevarede og bedst befastede
ringborg af alle trelleborgene i Danmark. | dag er Trelle-
borg omkranset af et smukt naturomrade, men i &r 980,
var det en krigszone!

Formidlingen p§ omradet omkring og pé selve monumen-
tet bliver udvidet. Den far et nutidi loft ved at tilfgje et
digitalt lag i samspil med traditionel formidling. Eksem-
pelvis kan publikum enten bruge Augmented Reality og
blive anbragt direkte i en kampzone eller vandre omkring
i den smukke natur og via infoskilte lade fantasien styre.

Den ikke digitale sti / Naturoplevelse

Gaesten kan vaelge naturoplevelsen, roen og den smukke
natur. Langs stien ud til monumentet er der opsat diskret
placerede infoskilte og foldere, s alle tilbydes samme
viden, uanset hvilken formidlingsform man veelger.

Selv uden hjzelp er det nemt at forestille sig et vaeldigt
slag herude. Skilte viser, hvordan den oprindelige borg
fremstod i landskabet.

Den digitale sti / Augmented Reality

Gennem geestens egen smartphone kan Trelleborg ogsé
opleves, som den oprindeligt s3 ud i &r 980. Borgomrédet
levendegares, nar gaesten bevaeger sig fra Den Genskabte
Borg videre mod selve ringborgen. Ved at holde sin skaerm
op foran nutiden traeder fortiden frem og bliver lyslevende.

Denintense oplevelse

Geesten far f.eks. viden via info pa smartphone, skilte eller
via Augmented Reality, sdsom: “Nu traeder du direkte ind i
Slaget”! Med telefonen deltager man i kampen og hugger
fienden ned med udvalgte vaben, f.eks. svard eller gkse
P3 vejen til monumentet vil der vzere fysiske afgraens-
ninger i landskabet, der viser raekkevidden p3 forskellige
vikingetidsvaben. Jo tzettere du kommer pa ringbogen,
desto farligere bliver det.

Vikingeborgen afslgrer sine hemmeligheder

P4 selve monumentet kan gaesterne via Augmented Reali-
ty 0gsa se bade et computerskabt lag og virkeligheden p&
deres egen skarm samtidig, s3 borgen genskabes i en ny
og digital form p3 stedet.

EKSEMPLER PA AUGMENTET REALITY

Livecam anno 980 og Arkaologens Briller
To typer digital formidling kan vaelges pa smartphone;
Med “Livecam anno 980" traeder gaesten direkte ind i 8r
980 kampen mod Otto Il

Med "Arkaeologens Briller” kan man se, hvor f.eks. pile-
spidserne blevindskudt i borgen for over 1000 &r siden,
samt mange andre levende detaljer fra tiden.

Begge eksempler kan skaleres i detaljeringsgrad og
funktionalitet afhaengig af okonomi.

Denne kvinde levede p3 Trelleborg for mere end 1000
Sr siden. Kvinderne er formodentlig soldaternes agte-
feeller og madre til deres barn. Muligvis traelkvinder
eller horer. Isotopanalyser af skeletmaterialet fundet p3
Trelleborg viser, at mange af Trelleborgs beboere kom
fra udlandet.

MONUMENTET 31



FORSKNINGSBASERET

/
OG AUTENTISK FORMIDLING

ARS FORSKNING BAG REKONSTRUKTIONERNE

I arbejdet med at give publikum en oplevelse af vikingeti-
den, der ligger s3 tzt p3 virkeligheden som muligt, spiller
eksperimentalarkaeologien en stor rolle p Trelleborg
Forud for genskabelsen af en vikingegenstand eller en
bygning ligger der ofte mange &rs forskning. Det er nod-
vendigt, hvis genstandens eller husets oprindelige udse-
ende og brug, samt de metoder der blev brugt til at frem-
stille genstanden eller bygge huset, skal rekonstrueres.

Medinddragelse af publikum

Formalet med rekonstruktioner er at opn storre

viden om og erfaring med vikingetidens materielle og
immaterielle kulturarv. Det er ogs& at opnd erfaring med
vikingetidens genstande, huse, rum, materialer, varktgj,
byggeprocesser og bygningselementer. Ligeledes at
skabe optimale muligheder for at inddrage publikum

i projekterne og at gare processerne tilgaengelige via
levende formidling og workshops.

Formidling af forskningsresultater
For at sikre at den viden, vi opnér, ikke g3r tabt, og for
at & gode erfaringer med, hvordan arkaeologiske fund
kan genskabes og gores relevante for samtiden, er det
vigtigt at dokumentere og formidle den opndede viden.
Dette planlagges gennem folgeforskning, udstillinger
og udvikling af undervisningsmateriale samt levende og
digital formidling.

PS Trelleborg er der i forbindelse med
en kandidatopgave lavet undersogelser
af skjoldbulens tydelige spor efter
voldsomme hug. De nye analyser giver
overraskende ny viden om, hvordan
skjoldet blev holdt og brugt af vikinge-
krigeren p3 Trelleborg

Afgorende brug af empiri
I rekonstruktionen af arkaologiske genstande eller
bygninger er brugen af empiri afgarende. P baggrund af
de arkaeologiske tegninger og notater opfares bygninger
og genstande i et taet samarbejde mellem forskere,
héndvaerkere og frivillige. Den Genskabte Borg og
genstande bygges som rekonstruktion af den oprindelige
vikingeborg eller genstand bade i forhold til storrelse,
form, konstruktion og finish. Genstanden bygges ogs&

af samme materiale og kvalitet, samt med anvendelse

af samme typer vaerktgj og teknikker, som vikingerne
brugte. Det skal vaere muligt at folge processen og
genstandens genskabelse p3 det sted, hvor den blev
fundet - nemlig p3 Trelleborg.

Ekspertgruppe
Det er planen, at museet samler en ekspertgruppe, der
ved hjzelp fra blandt andet dialog og konferencer kan sikre
museet et tilstrakkeligt og forskningsbaseret grundlag
til arbejdet med metoder, teorier og teknikker i relation til
opfarelsen af de navnte rekonstruktioner.
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}JNDERVISNING

0G PUBLIKUMS-
FORMIDLING

FORMIDLING OG OPLEVELSER FOR ALLE

Det naturskenne omrade omkring vikingeborgen danner
i dag rammen for undervisning, aktiviteter, events og
den arlige Vikingefestival. Omradet giver mulighed for
at koble natur med kultur og lzering, der giver gaesten
en samlet museumsoplevelse. Trelleborg vil i fremtiden
vaere et omdrejningspunkt for den nyeste for

serede formidling af vores faelles historie baseret pa nye
forskningsresultater gennem eksperimental arkaeologi,
de nyeste udgravninger, fund fra Trelleborg, didaktik samt
paedagogiske metoder. Forskningen skal rette sig mod
den materielle og immaterielle kultur samt formidlings-
strategier og laeringsteorier.

Oplev vikil i med il og for

Trelleborg har i dag en velfungerende skole- og formid-
lingstjeneste, der tilbyder undervisning og formidling til
alle Trelleborgs undervisningstilbud falger
den nye skolereforms kompetence- og laeringsmal, der
isaer retter sig mod den &bne skole. Formidlingen skal
béade g3 fagligt i dybden og levendegare historien. Den
skal ramme savel det nysgerrige barn som den ngrdede
fagperson.

En saerlig laeri

Udvikling af nye undervisnings- og formidlingstilbud

til folkeskoler, gymnasier, universiteter og andre

uddannelser samt private grupper i nye autentiske og

tidssvarende rammer vil give gaesten mulighed for at

opleve vikingetiden pa egen krop, og det er en af museets

vasentligste kerneopgaver. Medinddragelse af gaesten

i det rekreative omrade gor lringsoplevelser og

formidling til en dynamisk del af museets virke. Det giver
muligheder for Leer i et helt

sarligt laeringsmiljo. Ligeledes giver det den besagende

en oplevelse af sar mellem de
originale genstande, det nationale monument og det
rekonstruerede, levende borgmiljs.




Ny Trelleborg bliver i fremtiden .
en enestdende kulturhistorisk
attraktion i verdensklasse, som ikke
findes andre steder i verden. Udover
at veere gearet til den eftersporgsel
vii dag oplever, dbner Ny Trelleborg
op for nye malgrupper og aktivitet |
unikke, autentiske omgivelser.

-
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MALGRUPPER, FRIVILLIGE

?G SAMARBEJDER
NU OG | FREMTIDEN

EN KULTURATTRAKTION | VERDENSKLASSE

Ny Trelleborg bliver i fremtiden en enestdende kultur-
historisk attraktion. Udover at vaere gearet til den
efterspargsel Trelleborg i dag oplever, &bner det nye
Trelleborg op for nye mélgrupper og aktiviteter i unikke,
autentiske omgivelser.

Til glaede og gavn for alle

Det vil give genlyd og traekke turister til. Ikke bare i
Vestsjeelland, men i hele Danmark. Standarden for
attraktioner af denne slags vil né nye mal. Hele omradet
omkring vikingeborgen Trelleborg vil & gavn af en
verdensklasse attraktion og lgfte omradet betydeligt i
forhold til omsaetning og arbejdspladser.

Oplev vikingetiden aktivt, historisk eller digitalt
Trelleborg bliver et professionelt og historisk samlings-
punkt for vikingetiden i en unik autentisk ramme, der
taler til alle malgrupper, og derfor bliver et udflugtsmal
for alle hvor man kan opleve vikingekrigeren og hans

univers pa netop den méade, man gnsker - aktivt, historisk

eller digitalt.
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EN FANTASTISK OPLEVELSE FOR ALLE

Trelleborgs malgruppe er alle, men der er szerlig fokus
pa bornefamilier, turister, skoler og uddannelsesinsti-
tutioner samt pensionister. Mélet er, at alle skal fole

sig oplyst, underholdt og velkomne uanset hvilket af
omraderne med deres formidlingsgreb, der tiltaler
malgruppen mest. Den brede malgruppe stiller krav om
en kompleks formidling, der p3 samme tid levendeger
og gar fagligt i dybden, s3 bade det nysgerrige barn, de
voksne, turister og fagfolk tilfredsstilles. Derfor er ogsa
balancen mellem oplevelserne vigtig.

P& Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter vil der vaere
plads til endnu flere af de nuvaerende mélgrupper samt

at 8bne daren til helt nye som eksempelvis erhvervslivet
og gruppeturismen.

Miniatureudgave af lanse-
spids som har vaeret brugt
som gravgave.

LOKALE, NATIONALE OG INTERNATIONALE
PARTNERSKABER 0G SAMARBEJDER

Museet har partnerskaber og samarbejder med bade
lokale, nationale og internationale kultur- og
uddannelsesinstitutioner. Det drejer sig om grund- ¢
erhvervsskoler, gymnasier, museer og universiteter
internationale museer og vikingenetvark. Samarbejderne
styrker disse relationer og Slagelse Kommunes identitet
Med realisering af de nye formidlingstiltag bliver og
kulturarvsomradet ved Trelleborg optimeret, hvilket
skaber mervaerdi til hele regionen. Dette samarbejde vil
blive styrket med oplevel g videnct

Vikingebuen

Vikingebuen er en forening bestaende af de 14 st

danske vikingeattraktioner, der bedriver forskning
baseret formidling om vikingetiden. | en drraekke har

Ny Trelleborg-projektet og Museet ved Trelleborg deltaget
og vaeret aktive i dette nationale netvaerk af landets
forende vikingeattraktioner, hvis arbejde blandt andet har
bidraget til en udgivelse i Politikens rejsebogsserie;

Turen gér til Vikingetiden.

Harald Bltands Laug

Harald Blatands Laug opstod i 2014 og har blandt andet til
formal at fremme vikingeborgen Trelleborg som kultur-
institution i Slagelse Kommune. Harald Blatands Laug

b i dag af 170 erhvervspersoner og amba

rer. Det er bade lokale og internationale personer, og

il formal at fremme kendskabet il kulturlivet i Slagelse
Kommune - srligt Trelleborg

Destination Viking Association

Nationalmuseet er partner i det internationale netvaerk
ination Viking Association, som Trelleborg har vaeret

m af siden 2009. Med grundlzggelsen blev det

muligt i starre omfang at samarbejde i et nor

europzisk netvaerk, om at promovere vikingernes og

vikingernes verden, p& baggrund af béde kendt viden

og ny forskning. | 2016 var 43 museer og attraktioner

medlemmer af Destination Viking Association. Netvaerket

er et koordinerings- og erfaringsudvekslingsnetvaerk, og

er i dag ansvarlig for Europaradets Viking Cultural Rout

TRELLEBORGS VENNER

Museet ved Trelleborg bakkes op af foreningen Trelle-
borgs Venner og andre frivilliggrupper, der indgar som
en vigtig del af stedets arbejde. De frivillige bidrager
med den nadvendige hjlp til arrangementer og events i
weekender og ferier. Det samme gaelder under den stor-
arlige satsning, Vikingefestivalen. Venneforeningen
legger desuden vaerdifuld arbejdskraft til vedligeholdel-

sen af onstruerede huse og museets vikingehave.
Organiseringen af de frivillige centrerer sig om en raekke
hndveerkslaug med udgangspunkt i vikingetidens

vaerk: smedelaug, tekstillaug, mad- og havelaug, treelaug,
buelaug og krigerlaug. Laugene arbejder sammen med
museets faglige personale med eksperimental arkeeologi
0g seger med vikingetidens metoder og teknikker at
udvikle ny viden om vikingetidens kultur og handveerk.
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}’ROJEKTBUDGET
FINANSIERINGSPLAN

PROJEKTBUDGET Kr. Kr. InkL. 17,5%
Eksl. moms Fondsmoms

DEN GENSKABTE BORG 30.174.912 35.455.522

Voldgrav, port, traesvellevej og palisade 2x15 + 2x10 meter 15.856.832 18.631.778

Langhus 1: Levende formidling. (Se s. 20) 6.839.040 8.035.872

Langhus 2: Arbejdende vaerksteder. (Se s. 20) 7.479.040 8.787.872

DET EKSISTERENDE MUSEUM 21.860.000 25.685.500

Tilbygning til ny udstilling/udstillingsfaciliteter.

Visuel, funktionel opgradering/renovering i en samlet arkitektonisk

losning af eksisterende faciliteter

MONUMENTET 3.200.000 3.760.000

Digital og ikke digital formidling

Udvikling af Ny Trelleborg-projektet 25.000.000 25.000.000

Projektperiode 2018-2022: 10.mio. kr.

Sekretariat, parkeringsareal, markedsfaring, infrastruktur og andre

bygherreleverancer

Projektperiode 2012-2017: 15.mio. kr.

Bygherreleverancer i form af: sekretariat, infrastrukturanalyse kloakering,

arkeologiske forundersagelser, markedsfaring og projektkonkurrence

Intern kommunal projektbistand 700.000 700.000

Jura, Teknik og Miljg, Plan etc. 2018-22

Herudover betaler Slagelse Kommune en &rlig driftsstotte til Museet ved

Trelleborg p& 2.4 mio. kr./ér og indestdr okonomisk for den fremtidige drift.

PROJEKTBUDGET | ALT 80.934.912 90.601.022

Finansieringsplan/bevillinger

Dronning Margrethes og Prins Henriks Fond 100.000

Egenfinansiering Slagelse Kommune 25.700.000

RESTERENDE EKSTERNT FINANSIERINGSBEHOV 64.801.022

Budgettet er udarbejdet p baggrund af er for til:
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de byggerier.

INTERN FINANSIERING

Slagelse Kommune har afsat 25 mio. kr. til udvikling af
Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter.

Dette belgb er afsat til daekning af udbud/konkurrencer,
nedrivning, kloakering, arkaeologiske forundersagelser,
etablering af parkeringsareal (2019), kommunikation samt
administration, Ny Trelleborg - Sekretariat og ovrige
bygherreleverancer i projektperioden 2012-2022.

EKSTERN FINANSIERING

Der er behov for ekstern finansiering af Den Genskabte
Borg, en arkitektonisk og indholdsmaessig opgradering
af den eksisterende museumsbygning samt de to stier til
monumentet p4 i alt 64,8 mio. kr. link.17,5 % moms).
(Ses. 40)

Dronning Margrethe og Prins Henriks Fond har givet
100.000 k. il Ny Trelleborg-projektet.

Harald Blétands mont fundet p8 hans kongelige
borg Trelleborg. Harald Blétand gjorde danerne
kristne, og korsmanterne kan vaere hans
manifestation af denne indsats.
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ETABLERING | ETAPER

Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter er et samlet projekt,
men forventes etableret i etaper afhangig af finansiering.
Onsket er dog, at vi farst realiserer Den Genskabte Borg, da
det vil give de fornadne rammer til at styrke den autentiske
formidling pa stedet.

DEN GENSKABTE BORG DET EKSISTERENDE MUSEUM

MONUMENTET

35,5 mio. kr. inkL. 17,5 % fondsmoms 1.9 mio. kr. inkL. 17,5 % fondsmoms

Belgbet daekker: Belgbet daekker:
« Rekonstrueret voldgrav,
traesvelleve], bro, port, vold,
palisade jf. pr museumsbygning med butik, café,
s.40 publikumsservice, arbejdspladser
samt formidler- og frivilligomrader

« Visuel og funktionel opgradering/
renovering af den eksisterende

« 2rekonstruerede langhuse,
indretning jf. prospektbudget « Tilbygning til udstilling inkl. bygge-
.40 og anla=gsudgifter, indretning,
[T-udstyr, montrer, montering,
« Udgravninger og nedrivninger digitale losninger, test af perma-
nent udstilling, inkL. sikringsanlzg,
belysning, skiltning og TV-over-
som beskrevet ovenfor. vagning

Rekonstruktionerne kan etableres

Opgradering af museumsbygning
og udstilling anskes etableret som
én etape.
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3.7 mio. kr. inkl. 17,5 % fondsmoms

Belobet daekker:

« Digital og ikkedigital formidling
i omradet i og omkring selve
monumentet.

Etableres som en swrskilt etape
afhaengiq af finansieringsmuligheder.

I/JRIFTSBUDGET

DRIFTSGARANTI
OG TIDSPLAN

DRIFTSBUDGET

Driftsbudget er udarbejdet for drene 1-3 efter dbning
Her forventes entréindtagten at udggre en betydelig
indtjening, der er relevant i forhold til et forventet foraget
drift med de nye faciliteter.

Et estimeret, realistisk indtaegtsniveau p& Ny Trelleborg
Oplevelses- & Videncenter er med udgangspunkt i 75.000
betalende gaester i &r 2022.

I dag tages kun entré til Vikingefestivalen. P4 det nye
Trelleborg er det aktuelt at tage entré, hvorfor drifts-
budgettet til det nye samlede oplevelses- og videncenter
er mulig.

DRIFTSGARANTI

Slagelse Kommune indestar skonomisk for driften og
yder i dag en &rlig driftsstotte pa 2,4 mio. kr. (niveau 2018)
til Museet ved Trelleborg.

Denne driftsstotte og garanti fortsztter i det kommende
oplevelses- og videncenter.

Indfarelse af daglig entré p3 Trelleborg vil sammen med
det &rlige driftstilskud fra Slagelse Kommune sikre en
baeredygtig skonomi

Arkaeologien bekreefter i dag, hvordan Danmark ogs3 pa Harald
Blatands tid var et multietnisk samfund. Isotopanalyser af
skeletmaterialet fra gravpladsen ved Trelleborg bekraefter de
nzere forbindelser til Norge og de slaviske lande omkring
Dstersoen blandt andet Polen. Men ogsd importerede husgerad,
smykker og vaben vidner om forbindelser til disse omrader i

vikingetiden. Det er for eksempel fund af keramik og smykker fra de
slaviske lande og fund af klaeberstenskar og hvaessesten fra Norge.

TIDSPLAN
Ny Trelleborg-projektet folger den fastlagte tidsplan.

N&r finansieringen falder pé plads, forventes Ny
Trelleborg Oplevelses- & Videnscenter at 3bne i 2022

Projektering og entreprengrudbud 2019 - 20
Lokalplan 2020
Arkaeologiske undersggelser 2020
Byggefase 2021
Rbning af

Ny Trelleborg Oplevelses- & Videncenter ~ 2022
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Kampskjoldet er Danmarks eneste bevarede vikingeskjold og er en af de vigtigste skatte fundet ved Trelleborg. Skjoldet blev fundet

0 meter fra vikingeborgens sydport i 2008. Det har en diameter p& 90
en cirkulzer plade. Et smukt, ornamenteret hdndtag har vaeret fastgjort p&
en skjoldbule af jern, der dakkede og beskyttede krigerens hand. Skjoldet har
Analyser af traeets rringe viser, at det er bygget af fyrretrz feeldet i

og er fremstillet af syv tynde braedder, der former skjoldet til
agside. Forsiden har oprindeligt vaeret prydet af
iligvis vaeret forstaerket og betrukket med laeder.
orge omtrent samtidig med, at der var krigere pa Trelleborg.
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SLAGELSE Nationalmuseet

KOMMUNE @ National Museum of Denmark




