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Hvad har vi oplevet sammen med Levende Legekultur?

* Levende Legekultur — et kursus pa 6 moduler.

- Alle lerere og paeedagoger 1 indskolingen.

« Hvad var vores kendskab til lege indtil nu?
— Inspiration fra gamle bager fra 70/80’erne
— Legenes udvikling

— Kunne vi huske nogle lege?

« Ud oglege med eleverne! ©
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Hvad har vi oplevet sammen med Levende Legekultur?

* De 5 moduler indeholdte bade meget praktisk leg, teori og reflektion

omkring selve legene. Fx:
* Hvad gor legene ved eleverne?
*  Mai man seette regler for legene? Eller kan legen blive for voksenstyret?
» Kan man seette et mal for legen hos eleverne?
* Hvad er den voksnes rolle i legen (igangscetter, deltager, observatar)?
* Hvordan skaber vi en bedre tilslutning til legen?
* Hvordan gor man eleverne medskabende i legen?

o  Hvilken indflydelse har din egen deltagelse pa legen?
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Hvad har vi oplevet sammen med Levende Legekultur?

« Ud og lege med eleverne! ©

Lad legen udvikle sig — st nye rammer sammen med eleverne.
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Hvad har vi oplevet sammen med Levende Legekultur”

« Ud og lege med eleverne! ©

Lad legen udvikle sig — st nye rammer sammen med eleverne.
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Udfordringer til legene og de voksne!

* Risky Ruth!
- De vilde lege, som kan ga galt. At turde tage nogle chancer
med eleverne 1 legene!

* Finde tiden... ©

» Legegrupper — hvor legene er afpravet felles.

* Fealles ”LegeBank” til de voksne.

* Opgradering af vores Legeagenter.
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Rammerne for dagen:

il

Hele indskolingen er inddelt i argangen — alle skal rundt pa 4 poster.

-‘t

Alle klasser har kendte voksne med sig rundt. Og alle voksne har fa

dagen.

Alle poster var klargjort med redskaber og synlige f
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Omrade /Argang

Skema for STORE LEGEDAG!

o0.Arg,

1. Arg.

2. Arg.

3. Arg.

Omrade1
Foran N/T lokalerne
Leg:

1) "Tyren i det rede hav”
2) "Uleekker / Laekker”
Omrade 2

Legnr.1

Legnr. 4

Leg nr. 2

Legnr.1

Legnr.3

Leg nr. 2

Leg nr. 4

Legnr. 3

P& Graesset ved sveevebanen

Leg:

1) "Raev og Ulv”

2) "Banke banke bof”
Omrade 3

Legnr. 3

Legnr. 4

Legnr.1

Legnr. 2

Greesstykke Foran B-kekken
Leg:

1) "Toiletfanger”

2) "Kispus”

Omrade 4

Graespleenen foran 1. klasserne

Leg nr. 2

Legnr.3

Leg nr. 4

Legnr.1

Leg: Gerlev LegePark
De parkerer deres bil og tryller
gode lege frem.

4

Leererne er med som "hjeelper’

her
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» Tyren i det rode hav
» Ulwkker / Lekker

* Rev og Ulv

* Banke banke bof

o Toiletfanger |

. Kispits

LEGENE TIL STORE
Ea‘ iene meJ Zenne Eto’re Legedag var bl.a.:

» At styrke relationerne blandt eleverne pa de

forskellige argange.

« At bruge nogle lege, som nemt kunne bruges til

store feelleslege.

» At skabe et storre kendskab til flere nye lege hos

eleverne.

» At alle elever leger legene efter samme opbygning,
sd man nemt kan indga 1 et nyt fellesskab

omkring legen 1 frikvarteret/ fritten fremadrettet.




LEGENE TIL STORE
ALY .

Disse tre lege er til - HVIS man gar surt i de to forste lege.

Nogle elever kan veere svare at fange, sd derfor er her nogle

Trekantstagfat

alternativer.

Her kan det ogsd veere en fordel at dele eleverne op i mindre

»  Kongens efterfolger

| grupper - men det er helt op til jer, hvad der fanger eleverne
I (/7T [ G e bedst lige pa den post. @)

* Det er vigtigt, at man som voksen marker efter hos sin
elevgruppe, og ikke "kaemper sig igennem” en leg — fordi
man skal! Men hellere se pa elevgruppen og have fokus

pa at finde en anden leg — sd en ny leg lykkes 1 stedet.




STORE LEGEDAG!
Lidt billeder fra dagen:
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STORE LEGEDAG!
Lidt billeder fra dagen:
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LEVENDE LEGEKULTUR PA EGGESLEVMAGLE SK

Hvad tager vi med videre:
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» At lege ikke behgver den forkromede forklaring, for at blive sat i gang

* At de voksne kan vere super gode til at ’huske pa regler/rammer” i stedet

¥

for bare at lade legen udvikle sig, som eleverne selv byder ind med.

* Nar alle elever kender rammerne for legen, kan man deltagqﬁap&f alder o

T

relation — men fordi man godt kan lide legen.

« At eleverne ELSKER nar vi voksne er deltagende i legeﬁ;.g

hvad der sker. >

« At malet er, nar vi ser eleverne selvstendigt le
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